Unabhangiges Joumnal fur die kai-
sedichen Provinzen des Mittelrei-
ches sowie die LAnder Nostria und
Andergast. Offizieller Anzeiger fir
den Kontinent Aventurien und die
angrenzenden Gebiste; Kurier des
Kaiserhauses zu Gareth; Mittei-
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Baronien; Organ der Geschichts-
schreiber und Chronisten; Postifle
der zwdlfgdttichen Geweihten, der
Ordensbruder- und Schwestern-
schaften.

Verteilung am Hot zu Gareth ko-
stenlos, ansonsten nur gegenteuer

M-

nach Ablauf mehrer Monde und un-
terfiegt der redaktionellen Verant-
wortung berufener Schriftgeiehrter
am Hof zu Gareth, nimmt aber dan-
kend Reise- und Erlebnisberichte
fahrender Aventurienkundler ent-

mentrechnung nicht bo?Echen hat,
blebt er von der Zuslellung des
Boten ausgeschiossen; gleiches
git fir die Thorwaler, solange sie
die Kosten fir die durch BierbeguB
unbrauchbar gemachten Druck-

pressen der Bethankischen Regio- Efferd, 13 nH.

Schutzgebithr:
DM 2,-- 2 2

lungsblatt der Magiergiiden Aventu-  Geld!
riens sowe der Grafschaften und  Der

Bote erscheint regelmaBig

gegen. o
Solange Seine Majestat Kdnig Mizi-
rion lll die ausstehende Abonne-

nalredaktion nichl in voller Hahe
erstattet haben!

Mit dem Erscheinen des Buches iiber die
Gotter des Schwarzen Auges isteine so
wichtige Etappe in der "Geschichte”
unseres Spiels erreicht (Die Umstellung
auf das neue Regelwerk ist damit prak-
tisch abgeschlossen, daB wir uns die
Freiheit nehmen wollen, einmal ein we-
nig ausfithrlicher von unserem Lieb-
lingsfantasyrollenspiel und natiirlich
auch von unserem Lieblingsmagazin zu
schwatzen. SchlieBlich stoBen in jedem
Monat etliche neue Spieler zum Kreis
der DSA-Adepten, und nicht jeder von
ihnen kennt diz Geschichte und Perspek-
tiven dieses aventurischen Volkssports.

Der Aventurische Bote erscheint 2weimanatlich, joweils
am 15, des Monats,
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Fantastische Fantasie-Spiele

tige Griinderviter, die schon seit dem
Jahre S n.H. (1983) dabei sind, kdnnen
hoffentlich in den folgenden Zeilen eini-
ge neue Informationen entdecken.

Eine wichtige Neuerung hat sogar unser
Abonnent Chrachrazz (Goblinschamane
in der Roten Sichel) entdeckt, obwohl er
den Aventurischen Boten nicht zum
Zwecke der erbaulichen Lektiire, son-
dern aus anderen Grinden bezieht:
Chrachrazz schreibt uns: “‘Iss ja’'n Ding
-jetztrreicht dasz Blatt fiir 4 Ssitszungen
mehrr!"’ (Was immer er damit gemeint
haben mag...)

Jedenfalls hat er irgendwie recht: Der
Bote hat seit dieser Nummer 12 Seiten,
Zwblf, Echt, - bei allen Gottern!

Da sollte schon erwihnt werden, wie
diese Umfangerweiterung erreicht wur-
de: Nachdem man im Hause Schmidt
das Ergebnis unserer Leserbefragung
zur Kenntnis genommen hat (Fir mehr
Seiten stimmten 75% der Leser.), wurde
kurzerhand entschieden, den Werbeetat
umzuverteilen und aus diesem Topf
einen ZuschuB fiir das Magazin abzu-
zweigen. Nun werden zwar in Zukunft
einige Farbanzeigen zum Thema DSA
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weniger geschaltet, aber der Aventuri-
sche Bote kann mit um 50% gesteiger-
tem Umfang erscheinen, ohne daB sich
dadurch der Preis fiir ein Abonnement
erhoht!

Weiterhin wurde entschieden, die Abon-
nenten gegeniiber den anderen Lesern in
einen gewissen Vorteil zu bringen.
SchlieBlich seid ihr Abonnenten es ja,
dic mit Treue und Enthusiasmus den
Boten letztendlich am Leben erhalten.
So werden auch in Zukunft Aventuri-
sche Boten auf Wunsch an Spielhindler
geliefert, allerdings erst mit einer Ver-
z8gerung von zwei Monaten, so daB die
Abonnenten ihr Blatt mit einem wohl-
tuenden Vorsprung genieBen kdnnen...
Ungeduldige Aventurier sollten also
schleunigst ein Boten-Abo buchen.
Geniigsamere DSAler kdnnen natiirlich
weiterhin wochenlang darauf harren,
daB ihr Hindler ihnen irgendwann ein
Freiexemplar spendiert...

DSA Heute, Gestern und

Morgen
(Vorgestern und Ubermorgen...)

Die zur Zeit herrschende Phase der
Umstellung des Schwarzen Auges auf
ein neues System bringt offenbar nicht
nur Freude - wie von den Autoren ge-
hofft -, sondern auch einige Verwirrung
in die Spielerszene: Da kann man vom
Basis-Spiel, erste u. zweite Auflage
héren, von verschiedenen Versionen der
““Werkzeuge'', von der dritten Auflage
des Basis-Spiels, das nun aber unter dem
Titel ““Die Helden des Schwarzen Au-
ges’’ firmiert. Auch vom “‘Ausbau-
Spiel’’ gibt es zwei Varianten, von de-
nendie neuere zusitzlichden Titel “‘Die
Magie des Schwarzen Auges'’ trigt. Hin
und wieder kann man auBerdem blaue
DSA-Kisten bei den Hindlern entdek-
ken, die dann wiederum als ‘“Der Ge-




heimbund des Schwarzen Auges’’ ange-
boten werden.

Um ein wenig Ubersicht in diese Ver-
hiltnisse zu bringen, sollte man wohlam
besten kurz auf die Geschichte des
Schwarzen Auges eingehen:

DSA - eine Spielgeschichte

Zu Beginn der 80er-Jahre wurde von
einem Spielerkreis in Diisseldorf ein
Fantasy-Rollenspiel gepflegt, das in sei-
nen Grundziigen vom derzeitigen DSA-
Chefdesigner U. Kiesow entwickelt und
von der Spielrunde AVENTURIA*
genannt wurde. Durch eine Verkniip-
fung von glicklichen Zufillen erfuhr
man in Diisseldorf von den Plidnen der
Firmen Schmidt Spiel+Freizeit und
Droemer Knaur ein deutschsprachiges
Fantasyrollenspiel in den Spiel- und
Buchhandel zu bringen.

Also reisten die Diisseldocfer Spieler
nach Miinchen, ein Spiel im Gepick, das
vor allem aus einem Stapel handge-
schricbcner Blitter bestand. Aber ir-
gendwie muBte an dem Konzept wohl
etwas dran gewesen sein, denn nach
kurzen Verhandlungen war Aventuria
verkauft. Auf der Spiclwarenmesse ‘84
sollte es der Offentlichkeit prisentiert
werden.

Nur ecinen neuen Namen baten sich die
Herausgeber aus - "Aventuria’ erschien
ihnen zu blaB; man einigte sich schlie-
lich auf das Schwarze Auge, da diese
Schwarzen Augen ja auch in jenem
aventurischen Reich eine gewisse Rolle
spiclten.

Obwohl die Terminvorgabe (Spielwa-
renmessc Feb.84) sehr knapp ausgefal-
len war, gelang es tatsichlich, auf der
Messe das Basis-Spiel, die Werkzeuge
des Meisters und die Gruppenabenteuer
1 bis 4 vorzustellen. Beide Boxen sind
heute gefragte Sammlerstiicke, da sie -
aus unterschiedlichen Griinden - nur fiir
sehr kurze Zeit in ihrer urspriinglichen
Form erhiltlich waren.

Da gab es im Basis-Spiel eine Illustra-
tion, die die professionelle Kritik in
helle Empdrung versetzte: ein Goblin,
der eirer Maid das Kleid zerreiBit.

Dic Kritiker gingen damals allgemein
davon aus, dafl das Durchschniusalter
von Leuten, die sich mit einem solchen,
fiir sic (die Kritiker) teilweise vollig un-
zuginglichen Spicl befaBten, vermut.
lich bei ca. 10 Jahren liegen diirfte. Man
traute wohl nur Kindern die fiir ein Roll-

enspiel njtige Kreativitit und Phantasie

zu. Sofort wurde der Ruf nach Indizie-

rung laut. Um dem neuen Spiel den Start

nicht unnétig zu erschweren, entschie-

den die Herausgeber, die beanstandeten

Ilustrationen durch unverfingliche zu
ersetzen.
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So wurden von der allerersten Variante
des Basis-Spicl etwa 3000 Exemplare
verkauft. Wenn Sie, lieber Leser, ein
“Buch der Abenteuer’’ mit der oben
erwihnten Illustration Ihr eigen nennen,
dann besitzen sie fiirwahr eine Raritit.
Dem ersten ‘“‘Werkzeugkasten'' war ein
anderes Schicksal beschieden: Bis auf
das beiliegende Heft ‘‘Das Buch der
Macht’’ wurde der gesamte Boxinhalt
von einem Team gestaltet, das zwar
Erfahrung mit der Ausstattung von klas-
sischen Brettspielen, nicht aber mit den
damals in Deutschland fast v&llig unbe-
kannten Rollenspielen hatte.

man dem Meister eine fledermausformi-
ge Plastikmaske spendierte, die er wiih-
rend der Sitzung tragen sollte.

So 1osten die ersten Werkzeugkisten bei
den meisten Spielern eher Heiterkeit als
das beabsichtigte Kaufinteresse aus. Es
gab nur eine Losung: Die Werkzeuge
muBten zuriickgezogen und durch vollig
neu ausgestattete Boxen ersetzt werden:
die ‘‘Werkzeuge des Meisters - 2. Aufla-
ge'’, die in seitdem unverédnderter Form
auch heute (und etwa bis zur Jahreswen-
de "89/90) im Handel erhiltlich sind.
Aber wie es in Spiecler- und Sammler-
kreise nun einmal so geht: Seit es die
“Ur-Werkzeugkisten’” mit der omind-
sen Maske nicht mehr gibt, haben sic
stindig an Attraktivitit gewonnen und
sind heute auf Tauschbdrsen begehrter
als die neuen.

Ein Tip fiir Sammler: Die beiden 84er
Boxen sind zwar heute bei Schmidt
Spicl+Freizeit und in den meisten Spiel-
Fachgeschiften vergriffen, aber in klei-
nen Spielwarenldden in der Provinz
kann man mit etwas Gliick auch jetzt
noch fiindig werden.

Auf der Spielwarenmesse 1985 erschien
dann das Ausbauspiel, in dem diverse
Autoren nicht nur Regelergidnzungen,
sondern endlich auch die Hintergrund-
welt des Schwarzen Auges - Aventurien
- vorstellten. 1985 war iiberhaupt ein
interessantes Jahr in unserer Spielge-
schichte, denn in diese Zeit fiel auch die
Entscheidung, den Aventurischen Bo-
ten zu starten, der es bis heute auf die
stattliche Anzahl von 22 Ausgaben ge-

£s entschied, die Autorenvorgaben zu
‘“verbessern’’, indem es zum Beispicl
stattder gewiinschten 2,5 cm hohen Auf-
stellfiguren gewaltige, mehr als 10 cm
hohe Monster aus dicker, unverwiistli-
cher Pappe indie Box packte. AuBlerdem
dachte man sich, man kénnte die Spiel-
atmosphire betrichtlich steigern, wenn
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bracht hat und wohl fiir sich in Anspruch
nehmen darf, Deutschlandsam regelmi-
Bigsten erscheinendes Rollenspicima-
gazin zu sein.

Nicht zuletzt waren inzwischen die er-
sten DSA-Ubersetzungen fertig gewor-
den, und das Spiel erschien in drei euro-
piischen Nachbarldndern: Niederlande




- ‘““Het Qog des Meesters’’ -; [talien -
‘“Una Sguardo nel Buio®’ - und Frank-
reich - **L’Oeil Noir”’, Fiir die DSA-
Autoren war es schon ein wundersames
Gefiihl, Alriks Abenteuer in Graubarts
Haus einmal auf holldndisch nachzule-
sen...

Auflerdem fiel in das Jahr 1985 auch
noch dic Verdffentlichung des Geheim-
bunds des Schwarzen Auges. Der
““‘Geheimbund’’ war ein Versuch, Rol-
lenspiel fiir 6- bis 12-jahrige Spieler zu
bicten. Die Helden sollten die Welten
bekannter Jugendbiicher wie z.B. Robin
Hoods Sherwood Forest erforschen.
Obwohl das sehr hiibsch ausgestattete
Spiel von Kritikern, Pidagogen o.4.
hoch gelobt wurde, blieb der finanziclle
Erfolg aus: Das Spiel geht von der Vor-
aussetzung aus, daB Eltern sich die Zeit
nchmen, die Spielrunden als *‘Meister™
zu leiten. Es zeigte sich jedoch bald, da§
Spiele, die nicht dazu geeignet sind, die
Kleinen ohne weiteren Arbeitsaufwand
durch die Eltern ‘‘ruhig zu stellen™,
keine groBen Chancen besitzen...

Der *‘Geheimbund des Schwarzen Au-

ges’” (auch DS A-Junior genannt) steckt s

in einer blauen Box, ist hier und da noch
erhiltlich, auch die fiinf separaten Ge-
heimbund-Abenteuer sind mit etwas
Gliick noch zu bekommen.

In 1986 und 1987 erschienen die beiden
DSA-Professional-Boxen der “Schwert-
meister”-Reihe. Vielleicht ein wenig zu
friih, denn es zeigte sich, daf das Profes-
sional-Konzept, in erster Linie erfahre-
ne Rollenspieler mit einer starken Nei-
gung zur eigenen Spielgestaltung anzu-
sprechen, gelegentlich Irritationen aus-
l6ste. Eigentlich findet die Schwertmei-
ster-Serie erst in jiingster Zeit die wohl-
wollende Aufnahme bei der Spicler-
schaft, die sie verdient.

DSA heute

Die Helden des Schwar-
zen Auges

Wenn man die Spieler stindig um Mitar-
beit, Anregungen und Kritik zu DSA
bittet, darf man sich nicht wunderm,
wenn cin solcher Aufruf nicht unbeant-
wortet bleibt. Bis zu 50 Bricfe gehen
tiglich in der DSA-Redaktion ein. Ein
groBer Teil dieser Zuschriften enthielt
vor allem zwei Forderungen: eine grise-
re Vielfalt von Heldentypen, ein detail-
lierteres Kampfsystem. Hinzu kam der
Wunsch der Redaktion nach einem neu-
en Talentsystem. Unserer Meinung nach
spielen fiir das erfolgreiche AbschlieBen
einer Aktion sowohl die physischen und
psychischen Eigenschaften des Helden
eine Rolle als auch seine spezielle Fer-
tigkeit auf dem jeweiligen Gebiet. Das
sollte auch im Spiel zum Ausdruck
kommen.

Es mubBte also cin Regelset geschaffen
werden, das neue Kampfregeln, Helden-
typen und ein verindertes Talentsystem
bot. Mit einer einfachen Uberarbeitung
desklassischen Basisspiels war dasnicht
zu verwirklichen, daher entschieden wir
uns fiir eine fast vollstindige Neuausga-
be.

Tja,und wo wir schon einmal so schén in
Schwung gekommen waren, gab es nun
kein Halten mehr. Wenn schon ein neues
Basis-Spiel, warum dann nicht gleich
eine Umgestaltung und Erweiterung des
ganzen Systems? Botsich hier doch eine
hervorragende Gelegenheit, das gesam-
te Regelsystem neu zu ordnen und den
Hauptthemen unseres Spiels (1. Figu-
renerschaffung/Kampf, 2. Magie, 3.
Hintergrundwelt) je eine eigene Box
und damit viel mehr Ausfiihrlichkeit zu-
zumessen. Der Herausgeber war einver-
standen, gab uns aber auf, die alten Box-
bezeichnungen (Basis, Ausbau, Werk-
zeuge) zumindest im Untertitel beizube-
halten, damit nicht Tausende von Be-
stelllisten und Katalogen neu zu drucken
wiren.

Inzwischen ist die Umstellung auf das
ncue System - sowcit es die Regeln be-
trifft - fast vollstindig abgeschlossen.
Mitden Helden, der Magie und den eben
erschienenen Géttern des Schwarzen
Auges liegt jetzt eine radikal aktualisier-
te Ausgabe der Regeln vor. Was noch
aussteht, ist eine detaillierte Vorstellung
der Hintergrundwelt, und damit sind wir
bereits bei:

DSA morgen

Zu den Essener Spielertagen (Okt 89)

soll sie zum ersten Mal gedffnet werden,

die Box mit dem Land des Schwarzen

Auges. Und wir denken schon, daB

sie sich sehen lassen kann: AuBer

einer neuen Aventurienkarte im

Al-Format wird sie einen Uber-

sichts- und einen Innenstadtplan

von Gareth enthalten, dazu Texte

zu allen erdenklichen Themen, die

das Mittelreiche und die umliegen-

den Gebiete bewegen: Geschichte

und Geografie, Sprachen und Al-

chimie, Kochkunstund Astrologie,

einen Bericht iiber das Giildenlad

und vicles andere mehr.

1990 wird auBerdem ¢ine Spiethil-

fenreihe unter dem Arbeitstitel
‘‘Aventurische Regionen'’ gestar-
tet, Sammlungen von Hintergrun-
dinformationen iiber Teile dieses
Kontinents. Den Anfang machen das
Bornland und das Licbliche Feld. Aus
den Karten, Stadtpldnen und ‘‘Fakten”

tiber die Region werden sich eine Viel-
zahl von stimmungsvollen Abenteuern
entwickeln lassen. Teilweise werden die
Szenarien bereits in einem Anhang ent-”
halten scin, teilweise werden sie - so



hoffen wir - in den *‘Meisterhirmen’” von
selbst entstehen. Auch fiir 1991 ist be-
reits ein Regionenbuch fest eingeplant:
Thorwal.

Ebenfalls 1991 wird dann eine weitere
Box erscheinen, die den verheiBungs-
vollen Titel Giildenland trigt.

Zum AbschluB unserer Betrachtungen
noch einmal ein kleiner Uberblick iiber
die zur Zeit (bzw. nicht mehr bzw. noch
nicht) lieferbaren DSA-Sets:

DS A-Basisspiel, 1. Auflage

ersch.: 1984, nicht mehr erhiltlich
DS A-Basisspiel, 2. Auflage

ersch.: 1984, nicht mehr erhiltlich
DS A-Basisspiel, 3. Auflage

(inhaldich identisch mit 2, anderes

Box-Cover)ersch.: 1985, nicht mehr

erhiltlich
DS A-Basisspiel
Schwarzen Auges”

ersch.: 1988, aktuelle Regeln
DSA-Werkzeuge d. M. 1. Auflage

ersch.: 1984, nicht mehr erhiltlich
DSA-Wergzeuge d.M,, 2. Auflage

ersch.: 1984, noch bis Ende 1989

erhiltlich
DSA-Werkzeuge
Schwarzen Auges”

Erscheinungstermin: Herbst 1989,

aktuelle Hintergrundinformationen,

neue,groBe Aventurienkarte etc.
DSA-Ausbauspiel, 1. Auflage

ersch.: 1985, nicht mehr erhiltlich
DSA-Ausbauspiel "Die Magie des
Schwarzen Auges”

ersch.: 1989, aktuelle Regeln
DS A-Spielhilfe "Die Gotter des Schwar-
zen Auges”

ersch.: 1989, aktuelle Regeln
DSA-Professional, Set |

ersch.: 1986, aktuelle Regeln
DS A-Professional, Set I1

ersch.: 1988, aktuelle Regeln
DSA-Junior "Der Geheimbund des
Schwarzen Auges”

ersch.: 1985, nicht mehr erhiltlich

"Die Helden des

"Das Land des

(Alle im Artikel verwendeten [Hlustratio-
nen sind dem DSA-Basis-Spiel, 1. Aufla-
ge entnommen.)

*Das von der Fa. Herder angebotene
Brettspiel AVENTURIA weist auBler die-
ser merkwirdigen Titel-Gleichheit kei-
nerlei Ahnlichkeiten mit irgendeiner Fas-
sung des Schwarzen Auges auf und hat
auch mit unserer Hintergrundwelt Aven-
turien nichts zu tun. Warum es dennoch
Aventuria heiflt, ist uns unbekannt.

Brief an eine Akademie

Gelegentlich wird der Redaktion vor-
geworfen, sie kimmere sich zu wenig
um die geistigen Belange, insbeson-
dere die Wissenschaft, die Kunst und
die magischen Lehren. Wir méchten
diesen Vorhaltungen entgegnen, daf
unser Journal nun einmal in erster
Linie seine Aufgabe darin sieht, (iber
das wirklich Wesentliche zu berich-
ten; dazu zahlen wir wichtige Bege-
benheiten der Zeitgeschichte und
natiirlich interessante Neuigkeiten
aus dem LebenderHerrschaften, die
das Schicksal der Provinzen und des
Reiches bestimmen, zuvérderst na-
tirlichMitteilenswertes aus der Kai-
serlichen Familie.

Dennoch wollen wir natirlich gern
einen Blick in das Feld der arkanen
Wissenschaften tun und stellen im
fogenden einen Schriftwechsel zwi-
schen zwei Vertretern dieser Profes-
sion vor, wobei wir frank und frei
gestehen, dafB selbst wir nicht ganz
nachvoliziehen kdnnen, warum die
hohen Herren eigentlich streiten und
ob der Anlafl die teilweise starken
Worte rechtfertigt. Aber so sind sie
nun einmal, unsere magiekundigen
Gelehrten. Im Gbrigen rmag der Text
dem uneingeweihten Leser einen
Einblick geben in den Ton, derinden
Hohen Akademien bisweilen ange-
schlagen wird.

Es handelt sich um einen sog. “Feld-
bericht” eines Herrn Angrond, darauf
folgt der Kommentar des Magiemagi-
sters fiir Elfenzauber, Salandrion Fin-
kenfarn, Lehrmeister an der Akade-
mie zu Punin. Solche Kommentare
werden gern den archivienen Berich-
ten beigeheftet, um die jeweilige
Stellungnahme der Akademie zu den
angesprochenen Fragen festzuhal-
ten.

gegeben im Efferd 1005 zu Vinsalt

"Andie Academia der Hohen Magie
und das Arkane Institute zu Punin

Werthes Kollegium!

In der Hoffnung, meinen Beitrag zur
Vermehrung und Fortentwicklung
des magischen Wissens leisten zu
konnen, mdéchte ich Gber zwei durch-
aus interessante Erfahrungen berich-

ten, die ich in der letzten Zeit bei der
Ausiibung unserer Hohen Kunst
machen durfte:

Zum Ersten: Es will mir scheinen, daf3
die Krifte anderer Sphédren einen
nicht unerheblichen und stérenden
EinfluB auf die Magie haben kénnen.
Dies wdre fiirwahr nicht verwunder-
lich, wenn ich hier iber Beschwo-
rungs- und Beherrschungsmagie
berichten wiirde, dennindieser Spar-
te der Hohen Kunst sind solche Sté-
rungen zu erwarten, mehrfach beob-
achtet und (z.B. im Codex Dimensio-
nis) recht genau untersucht worden.
DaB jedoch auch einfache Zauber
stark in ihrer Wirkung beeintrdchtigt
werden kdnnen, dartiber liegen mei-
nes Wissens bisher keine Berichte
vor. So wurde ich bei der Austibung
eines einfachen Lichtzaubers (dem
weitgehend standardisierten Flim
Flam...) neulich von sphdrischen
Kréaften dergestalt gestont, daB die
Wirkung des Zaubers vollstdndig
ausblieb...

Da dieser Zauber an einer Stelle
bewirkt werden sollte, an der im
Monat Efferd regelmadBig mit dem
Erscheinen sogenannter Geister
oder anderer auBerdimensionaler
Wesenheiten zu rechnen ist, kann ich
die Vermutung nicht von der Hand
weisen, daB fir das Nichtgelingen
meines Zaubers nur ein stérender
Einflu3 aus dem (berddmonischen
Bereich verantwortlich gemacht wer-
den kann.

Sollten sich solche Erfahrungen
mehren, so halte ich eine genauere
Untersuchung dieses Phdnomens fir
sinnvoll.

Zum Zweiten: Leidige Erfahrungen
mit dem Unsichtbarkeitszauber nih-
ren inmir die Einsicht, daB aufdiesem
Gebiete noch erhebliche Verbesse-
rungen anzustreben sind. Es wiére
insbesondere von hohem Interesse,
die Wirkung des Zaubers auch auf
unbelebte Elemente auszuweiten -
so daB3 zum Beispiel die Ausfihrung
des Zaubers auch im gewshnlichen
Bekleidungszustand noch sinnvoll
durchfihrbar ist.

In diesem Zusammenhange sei dar-
aufverwiesen, daf3 sich hohe elfische
Meister bereits auf die angesproche-
ne Kunstverstehen, sich jedoch einer




allgemeinen Verbreitung dieses Wis-
sens in den Weg stellen. Dafir kén-
nen aber von jener elfischen Seite
moralische Bedenken kaum vorge-
bracht werden, denn die Existenz
magischer Artefakte, die den ge-
winschten Effekt hervorrufen kén-
nen und - wohlgemerkt - von Elfen-
hand gewirkt wurden, beweist letz-
tendlich, daf sie sehr wohl zu einer
Auslibungdieser Kunstimstandeund
bereit sind.

Mein Vorschlag geht daher in die
Richtung, ein solches Artefakt (eine
“Tarnkappe" eignet sich hier wohlam
besten) genaueren Untersuchungen
zu unterziehen. Zwar wurde ein sol-
ches Vorgehen mit Sicherheit auf
elfischer Seite nicht eben begeisterte
Zustimmung hervorrufen, aber ernst-
hafte Einwdnde sind wohl auch nicht
zu erwarten.

Da aber sowohl in der Vergangenheit
schon des haufigeren Probleme auf-
traten, wenn sich eine Akademie der
elfischen Zauber annahm, als auch
der Weg beider Hande immer bemuiht
ist, eine Verstdndigung herbeizufiih-
ren, so muf3 ein solches Vorhaben
denn wohl zumindest elfischen Mei-
sternunterbreitet werden, aufdaf3 sie
ihre Einwdnde - so vorhanden - zur
Sprache bringen kénnen!

Vom Standpunkt der akademischen
Magie aus sprechen jedenfalls alle
Argumente fir ein solches Unterfan-
gen, denn es kann nicht angehen,
daB sich studierte Zauberkundige bei
der Ausfihrung des Visibili Vanitar
immer wieder zm Gespétt der Menge
machen missen (was ihnen wahrlich
nicht geblihrt!), nur weil die elfischen
Meister kein Einsehen darein haben
wollen, daBB gerade die Verheimli-
chung von ndtzlichem Wissen immer
den Weg der linken Hand geférdert
hat (und das kann nun nicht eben im
interesse unserer elfischen Kollegen
liegen. Da sie einmal den Anfang
beschritten und groBe Teile ihres
Wissens der allgemeinen Forschung
zugdnglich gemacht haben, ist es
nun an den Elfen, endlich das Sta-
diurm des Zauderns zu verlassen. Wie
sonst soll ndmlich ihre Heimlichtuerei
interpretiert werden, denn als Ver-
bohrtheit?!

Es steht jedenfalls zu hoffen an, daBB
sich die Elfen dieser Argumentation
nicht weiter verschlieBen, denn in
seiner jetzigen Form kann der Un-

sichtbarkeitszauber allenfalls die
Belange von Schelmen befriedigen
und ist eher geeignet, eine Gaudi
dem Volk zu bereiten, als fir ernst-
hafteres Tun Verwendung zu finden!
Ansonsten verbleibe ich in der Hoff-
nung, einen kleinen Beitrag flir das
Wissen der Akademie geleistet zu
haben.

Mége Hesinde Euch stets tiefe Ein-
sichten schenken!

Angrond, Adeptus des
verstorbenen Erzmagus Derbela

P.S.: Man mége mir verzeihen, daB3
ich ob meiner Erfahrungen bei der
Darstellung ein wenig in Rage gera-
ten bin.”

Salandrion Finkenfarn, Magister an
der Puniner Akademie schreibt in
seinem Kommentar:

Eff. 13 n.H., Punin

"Das ist nun wirklich ein hochmerk-
wiirdiges Pamphlet, wie es unsere
Akademie nur selten erreicht. Es f4llt
schwer, nach Inhalt und Ton des
Schreibens auf Rang und Persdnlich-
keit des Schreibers zu schlieBen und
somit auf die Ernsthaftigkeit seines
Anliegens. Betrachten wir den ersten
Punkt seiner Darlegung, das MiBlin-
gen einer magischen Beleuchtung,
so 148t dieses Faktum auf einen
Jungmagus schlieBen.

Der Lehrkémer der Akademie erlebt
schlieBlich oft genug jugendliche
Adepten, die das Studium der Puni-
ner Weinstuben (ber den regelmaBi-
gen Besuch der Lektionen stellen und
dann am Ende zu der bitteren Er-
kenntnis gelangen, daf3 mit Anma-
Bung statt Lerneifer die Beherr-
schung auch einfachster Zauber wie
des Flim-Flam nicht zu gewéhrleisten
ist.

Leider muB die Theorie des Herrn
Angrond (eine Art Dimensionstber-
lappung oder Sphadrendurchdringung
kénne seinen Flim-Flam verhindert
haben) vollstindig in das Reich der
Fabel verwiesen werden! Vielmehr
erinnert seine These auffatale Weise
an eine Ausrede, mit der so mancher
Erstseminarist seine Zauberpatzer
vor dem Magister zu entschuldigen
trachtet. (“Wie kann ich hier einen
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Banbaladin zustande bringen, wenn
im Raum nebenan standig die Fulmi-
nicti knistern...” Man kennt das zur
Genlge!)

Andererseits gibt uns der Schreiber in
Punkt zwei seines Briefes zu verste-
hen, daB er offenbar zur erfolgrei-
chen Anwendung des ungleich
schwierigeren  Unsichtbarkeitszau-
ber fahig ist. Hier stéren ihn anschei-
nend nur die Begleitumstande. Falls
er, derHerr Angrond, abertatsdchlich
den Visibili beherrscht, so kann er
kein Neuling in den arkanen Ktinsten
sein. Mdglicherweise liegen diese
Widerspriiche in der Tatsache be-
griindet, da3 er offenbar eine private
Schulung vonMeister Derbela genof3
- ein Magus ubrigens von unbestreit-
baren Fahigkeiten aber duBerst zwei-
felhaftem Ruf.

Méglicherweise hat es Derbela bei
seinen Lektionen an der moralischen
Schulung fehlen lassen, sonst wiirde
sein Schiiler Angrond heute nicht die
Eigenarten des Unsichtbarkeitszau-
bers beklagen.

Die Hohe Kunst des Visibili wurde wie
bekannt vom Volk der Auelfen zur
Vollkommenheit entwickelt und
freundlicherweise an menschliche
Magiebegabte weitervermittelt. Die
gesamte Ausrichtung des Zaubers ist
angelegt auf den Schutz des Zau-
bernden und eventueller Begleiter. In
bedridngter Lage gibt es hdufig kein
besseres Mittel als die Unsichtbar-
keit, um das nackte Leben zu retten.
So und nicht anders wird der Zauber
vomn Elfenvolk verstanden und ge-
nutzt.

Was aber geschieht, wenn menschlii-
che Magier sich der Elfenkunst bedie-
nen, mag ein kleiner Vorfall belegen,
der sich kirzlich in der Ndhe von
Kuslik zutrug und von dem ich durch
Zufall Kenntnis erhielt.

Allem Anschein nach zog es dort ein
junger Edelmann vor, in einer stritti-
gen Besitzfrage nicht etwa die értli-
che Rechtssprechung anzurufen,
sondern einen befreundeten Magier
zu bitten, thm bei einemn Diebstahl - es
ging wohl um ein Pferd - in Persona
und mit seinen Kiinsten zur Seite zu
stehen. Nun, der schnéde Raub ge-
lang! Als der Unsichtbarkeitszauber
wirkungslos wurde, sprengten die
beiden Rauber auf dem gestohlenen
Pferd in sicherem Abstand vor den
Hadschem davon. Da kann man als




Zauberkundiger der seine Gabe urid
seinen Stand mit Verantwortung
trdgt, doch nur in hilflosen Zorn gera-
ten!

Wenigstens bleibt bei der eben ge-
schilderten Episode die kleine Ge-
nugtuung, daf3 die Ritter und sein
magischer Komplize offenbar ge-
zwungen waren, in unbekleidetem
Zustand aufdem Pferderiicken durch
mehrere belebte Dorfer zu reiten. Wie
gesagt, eine kleine Genugtuung,
aber immerhin!

Wiirde man nun den Wiinschen des
Herrn Angrond folgen und etwa tat-
sdchlich einen Unsichtbarkeitszau-
ber entwickeln, der sich beliebig auf
unbelebte Dinge erweitern liele, so
stinde wohl zu befiirchten, da3 jener

Kusliker Magus bald Scharen von
Nachahmern finde, eine Generation
von habgierigen Zauberkundigen, die
sich mit wahrem Elan nur noch dem
Aneignen von fremdem Eigentum
oder dem berufsmaBigen Meucheln
nicht aber der Fortentwicklung der
arkanen Kinste widmen wiirden.
Nein, solange es weiterhin Vorfille
wie jenen Kusliker Pferderaub gibt,
wird sich wohl kein Elfenmeister dazu
bereit finden, dem Herr Angrond in
seinen Winschen entgegenzukom-
men!

Im ubrigen scheint mir Freund A.
durchaus unser Mitgefihl zu verdie-
nen, muB er sich doch allem An
schein nach mit einem Korper pla-
gen, der ihn in unbekleidetem Zu-

stand- nach seiner eigenen Aussage
- “der Ladcherlichkeit preisgibt” und
“dem Volk eine Gaudi bereitet”. Fur-
wahr ein bedauernswerter Mensch
und ein weiterer Beleg fir den alten
Akademiegrundsatz, da3 man als
magischer Adept tiber der Schulung
des Geistes nicht alle kdrperliche
Ertiichtigung vernachldssigen sollte!
Ich schlieBBe diesen Kommentar trotz
aller Einwénde, die ich gegen Herrn
Angronds Bericht vorgetragen habe,
dennoch mit einem Dank fir seine
Bemthungen, die Diskussion lber
Sinn und Inhalt der Hohen Kunst zu
beleben.

Salandrion Finkenfarn, Magister
M.Johann / U. Kiesow

"Ej, Grofifiirst, hor' ma' zu!'"™*

*Wortgetreue Wicdergabe der GruB-
wortc eines Abenteurers aus Ferdok,
mit denen er sich an einen Wiirdentri-
ger wandte. Besagter Abenteurer wan-
delt allein deshalb heute noch auf frei-
em FuB, weil es sich bei dem von ihm
so Angeredeten nicht etwa um einen
GrobBfiirsten, sondern um e¢inen drtli-
chen Bierbrauer handelte, den der
leicht angetrunkene Ferdoker ob des-
sen prichtiger Garderobe mit eincm
Provinzherren verwechselte.

Wir, Hal I. von Gareth, Allergéttlichste
Magnifizienz, Kaiser des Neuen Reiches
(...), sind zutiefst beunruhigt iiber die
Verrohung unddenVerfall der guten Sit-
ten in unserem Reich und den angren-
zenden Provinzen, welche sich unter an-
derem darin dufern, dafy Personen von
Stand dadurch beschimpft, verunglimpft
und ldcherlich gemacht werden, daf
ihnen die ihnen gebiihrenden Anreden
vorenthalien bzw. willentlich oder un-
willentlich verunstaltet werden.

Wir stellen hiermit nochmalig fest, daf3-
die von uns oder Unseren Vorgdngern
den Uns Untergebenen verliehenen
Wiirden das Recht beinhalten, mit vol-
lem Titel adressiert zu werden und er-
mahnen jeden, sei er nun aus dem uns
untergebenen Volke oder gar selbst von
Stand, in Zukunft die gebiihrende Hof-
lichkeit walten zu lassen.

Jegliche Mifachtung dieser Bitte kann
von der Gerichtsbarkeit mit bis zu 100
Stockhieben geahndet werden.

Um unseren Untergebenen diese Schan-
de zu ersparen, die ein schlechtes Ge-
ddchtnis mit sich bringen mag, haben
wir unseren Hofherold, den kaiserlichen
Wappenkinig, angewiesen, eine allge-
mein giiltige Zusammenstellung der von
Uns erwarteten standesgemdflen Titula-
turen auszuarbeiten, welche hiermit als
offentlich und kundig gilt."”’

Gareth, 16. Praios, im Jahre 13 unserer
Regentschuft.

Das Adelssystem unseres Neuen Rei-
ches ist ein Gebilde von auBerérdentli-
cher Kompliziertheit, zu vielschichtig,
um es auf dem zur Verfligung stehcnden
engen Raum in seiner ganzen aus der
Geschichte entspringenden Vielfaltig-
keit vorstellen zu k6nnen. Darum wollen
wir uns auf die wichtigsten Fakten be-
schrinken und eine besondere Betonung
auf die Titulaturen legen:

Uber Allem und jedem steht unser Kai-
ser, was auchdurch seine Anrede ““Eure
Allergottlichste Magnifizienz” besti-
tigt wird. Scin persénliches Wappen ist
das desroten Fuchses vor ciner silbernen
Scheibe auf Schwarz, Dies ist das alte
Familienwappen derer von Gareth, das
in jeder Seitenlinie verdndert wurde.
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J. Raddatz | Th. Romer

Urspriinglich withlte Raul von Garcth
nach seiner Erhebung zum Kaiser als
ncucs Wappen der Dynastic das alte
Reichswappen, bei dem er den roten
Greifen mit dem Fuchs aus dem Gare-
ther Stadtwappen vertauschte.,

Eine stilisierte Darstellug der prachtvol-
len Kaiserkrone prangte auf der Titelsei-
te der Ausgabe 18 dieses Journals, soda8
wir uns cine ermneute Abbildung sparen
wollen.

Direkt unter dem Kaiser stehen die Her-
ren der neun Provinzen, sie gliedern sich
in einen Konig, Herzdge, Fiirsten und
Markgrafen.

Konig ist der Titel des Regenten der
Provinz Garetien, der stets ein(e)
kaiserliche(r) Prinz(essin), meist der
Thronfolger ist. Secine Kronreif trigt
achtder Goldkugeln, die die Provinzher-
renwiirdc anzeigen; die korrekte Titula-
tur lautet *‘Eure Konigliche Majestat”

A N ~

Konigskrone

(Die gleiche Anredeform beanspruchen,
auch dic K&nige von Brabak, Vinsalt,
Rethis, Andergast und Nostria. Den



Bergkonigen von Koshmin, Unteram-
boB, Eisenwald und Waldwacht stehtim
Prinzip diese Titulatur ebenfalls zu; man
weil aber, daB die Herren zumeist die
Ansprache ‘“Viterchen’’ oder “Wir-
diges Viterchen’’ bevorzugen.)

Die drei Herzdge waren ehemals relativ
selbststindige Regenten grofier, entfernt
liegender Territorien. Heutzutage zeigt
sich dies nur noch in der Etikette: Herz6-
ge haben den Anspruch auf die Anrede
‘““Eure Hoheit'’; rechtlich sind die bei-
den darunterliegenden Klassen ihnen
gleichgestellt. Diec Herzogskrone zeigt
vier Goldkugeln sowie vier Dreiergrup-
pen Perlen.

Herzogskrone

Wenn die Gnade des Kaisers es so be-
stimmt und einem seiner Sthne oder
einer Tochter ein Herzogtum verlichen
wird, so fiihrt diese Person den Titel
Grofherzog und wird mit*“Eure Konig-
liche Hoheit”’ angeredet.

Ahnliches gilt fiir den Fiirstentitel, so er
einem Sohn des Kaisers verliehen wird.
Die gebithrende Anrede lautet hier
““Eure konigliche Durchlaucht’’. Den
Rang des GroBfiirsten kennen wir heute
in der Provinz Almada. Da der Kaiser
aber diesen Titel zur Zeit noch selbst
innchat, wird die Anrede Kénigliche
Durchlaucht kaum gebaraucht, da natiir-
lich jedermann unsere Majestit so titu-
liert, daB die Kaiserwiirde zum Aus-
druck kommt.

Der Fiirstenstand ist hervorgegangen
aus den Verwaltern zentral gelegener
Provinzen mit geringer Autonomie. Das
den Fiirsten zustehende Pridikat ist
‘‘Eure Durchlaucht’’. Die Krone eines
Fiirsten trigt nur vier Goldkugeln

Fiirstenkrone

Markgrafschaften entstehen, wenn
Grafschaften aus bsiherigen Provinzen
geldst und zur eigenen Provinz erhoben
werden. Dies geschieht entweder auf
Lebenszeit des betreffenden Grafen - als
Belohnung fiir besondere Dienste, ver-
bunden mit dem Anrecht auf die Be-
zeichnung “‘Erlaucht®’, oder aber als
dauerhafte administratorische MaBnah-
me. Zur Zeit existieren Greifenfurt (fri-
her Teil von Garetien) als Markgraf-
schaft der ersten sowie Warunk und
Beilunk (ehemals Tobrien) als solche
der zweiten Kategorie. Die vier Gold-
perlen der Markgrafenkrone und die
Perlenhiufchen liegen direkt auf dem
Reif.

Markgrafenkrone

Die Krone eines Grafen - Anrede ‘““Ew.
Hochwohlgeboren’ - zeigt nur acht
solcher Perlengruppen, die der darunter
stehenden Barone bzw. Freiherrn, - An-
rede: ‘“‘Ew. Hochgeboren’ - sechzehn
einzelne Perlen.
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Grafen-, Baron-, Edlenkrone

Die meist nur auf Wappendarstellungen,
nicht aber realiter, existierenden Rang-
kronen der landlosen Edlen - Anrede:
‘‘Ew. Wohlgeboren®’ - schlieBlich tra-
gen vier Perlen.

Personen, welche nicht von Stand sind
oder ein besonderes Amt fiihren, sind
wic folgt anzureden: Der Titel Meister
gebiihrt allen Meistern des Handwerks,
den gepriiften Kundigen der Juristerei,
den studierten Medicussen, den Schrei-
bern und Magiermn der Akademien -
wobei einige Leiter solcher Einrichtun-

gen der arkanen Kunst mit dem Titel
“‘Ew. Spektabilitit’’ anzureden sind.
Einfache Priester sind mit ‘‘Euer Gna-
den”’ anzusprechen, Tempelvorsteher
mit *“Ew. Hochwiirden’’, die Mitglie-
der des Priesterrats eines Kultes der
Zwsif mit ““Ew. Eminenz’’; Hoheprie-
ster eines Kultes mit ‘“‘Erhabener’’ und
der Bote der Lichts mit ““Ew. Erhabene
Weisheit’’, wihrend der Patriarch in
Al'Anfa die Anrede ““Ew. Hochwiir-
digste Erhabenheit’” beansprucht.
Letztlich sei noch die Anrede ‘‘Exzel-
lenz’’ erwihnt, die dem Reichskanzler,
dem Reichsschatzmeister, dem Reichs-
marschall, den Reichsriten, auswirti-
gen Botschaftern, GroBmeistern eines
Ordens sowie Generilen und Admirdlen
gebiihrt.

Leider ist damit diesc Aufstellung alles
andere als vollstindig, begehrt doch
jeder lokale Herrscher mit einer Unmen-
ge von Titeln angeredet zu werden, auch
die Rangordnung des Hoch- und Nieder-
adels ist von Land zu Land unterschied-
lich; Sokenntdas Bornland den Titel des
Flufkénigs, der wie das Amt des Adels-
marschalls auf Zeit verliechen wird. In
Aranien steht der sog. ‘‘Reuther’’ zwi-
schen Graf und Baron; im Lieblichen
Feld bezeichnet man Adlige dieses Ran-
ges als ““Comto’’. Die Herrscher der
siidlichen Stadtstaaten und der ndrdli-
chen Oden schlieBlich geben sich oft
durch nichts begriindete Phantasietitel
und so fort.”

Damit Sie nun nicht alle diese Titel und
Pradikate auswendig lemen missen
(Das Schwarze Auge ist schlieBlich ein
Spiel und kein Knigge) kdnnen Sie auf
Wounsch das zusatzliche Talent “Etiket-
te” (KL/CH/GE) sinfuhren, das soiche
wichtigen Bereiche wie komrekte Anre-
den, Verbeugungen, Ehrenbezeigun-
gen, Tischsitten, die geheime Facher-
sprache, hdfische Konversation und
Kenntnisse der Familien und Gepflogen-
heiten des Hochadels umfaBt. Das Ta-
lent kann um 2 Punkte pro Stufe gestsi-
gert ‘werden, Hier die Startwerte fir die
einzelnen Heldentypen:

Gaukler: 0 Handler:3  Krieger: 2
Moha: -6 Nivese: -6  Novadi: -2
Streuner: -4 Thorwaler; -4 Zwerg: -3
Magier: 2 Auelf: 1 Waldelf: -2
Fimelf: -2 Druide: -4 Hexe: -3
Schelm: -2 Praiosg.:3 Rondrag.:3
Traviag.: 2 Hesindeg.: 2 Rahjag: 2

Andere Geweihte: 1

Anm.: Abk. "Ew."” steht fir Euer/Eure ;
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Aus der Waffensammlung. derer
von Ilmenstein
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Die [imensteins darf man gewiB zu den bedeutendsten aventu-
rischen Familien zihlen, nicht nur, weil mit Haldana von
IImenstein ein Mitglied dicser Dynastie scit vielen Jahren dem
Hesindekult voransteht, sondern vor allem wegen des Einflus-
ses, den die IImensteins im fernen Bornland genieBen. So kann
es schon heute fast als sicher gelten, daB bei der Wahl des
Adelsmarschalls im nichsten Jahr dic Grifin Thesia von
IImenstein alle Mitbewerber weit hinter sich lassen wird.

Die Grifin, die - wenn man Augenzcugen glauben darf - von
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Antitz und Staturals eine der schdnsten Frauen des Bornlandes
gilt, steht zugleich im Ruf, eine iiberaus harte Kriegerin zu
sein,.

Da sie aber bisweilen von sprunghaften Launen und wildem
Ubermut heimgesucht werden soll und von manchem Kampf-
gefdhrten als ausgesprochen lasterhaft beschricben wird, ist es
durchaus ungewiB, ob die Grifin im Amt der Marschallin des
Bornlandes die n6tige Umsicht und Besonnenheit an den Tag
legen wird, die ihre Vorginger ausgezeichnete und dic Kon-




flikte zwischen dem Bornland und dem Kaiserreich in der
Vergangenheit auf ein Minimum reduziert haben.

Uns soll jedoch an dieser Stelle nicht die Person der Grifin
Thesia, sondemn vielmehr die legendire Waffensammlung
interessieren, die sie auf dem Stammsitz, Schlof [Imenstein,
von ihrem Onkel iibernommen und inzwischen betrichtlich
erweitert hat.

Dort findet sich neben Stiicken von auBerordentlichem Wert
und ungeheurer Seltenheit auch der beriihmte Elfendolch
"Nebelzunge” iiber dessen magische Dimensionen zwar keine
gesicherten Angaben vorliegen dessen Wert unter Sammlern
aber dennoch gern als "unschiitzbar” angegeben wird.

Wir wollen heute ein paar "gewdhnlichere” Exemplare aus der
Sammlung vorstellen - Sie werden sehen, licber Leser, diese
Stiicke sind immerhin noch so selten, daB Sie die meisten von
ihnen wohl kaum je bei einem H#ndler entdecken werden.
Falls Sie jedoch einmal auf vergleichbare Kunstwerke stoBen,
dann informieren Sie doch bitte umgehend die Redaktion
dieses Journals. Wir sind nur allzu gemn bereit, auch lhre
Rarititen unserer Leserschaft zu prisenticren. Nun aber zu der
[Imenstein-Sammlung:

Pailos

Der "Pailos”, dessen Name zugleich auf seine Herkunft schlie-
Ben [40t, wurde auf den Zyklopeninscln entwickelt und stellt
im Prinzip eine Variante der Barbarenstreitaxt dar. Die
Schmiede des ersten Pailos erhofften sich , mit dieser wuchti-
gen Waffe ein Kampfger#t gegen jene eindugigen Riesen zu
schaffen, die der Bevolkerung des Archipels gelegentlich
schwer zu schaffen machten.

Es zeigte sich jedoch, daB nur wenige Kimpfer der Inseln die
zur Handhabung dieser Waffe erforderliche Geschicklichkeit
und vor allem schiere Kraft aufbringen konnten.

Derzeit wird nur auf der Kriegerschule in Rethis (Hylailos) die
Handhabung dieser Zweihinderwaffe gelehrt. Vielleichtistes
besser so, denn in der Hand eines starken, gut ausgebildeten
Kriegsmanns kann der Pailos entsetzliche Dinge vollbringen.

Typ: Axte/Stichwaffen*

TP: 2W+4  KK-15 (unter KK: 14 nicht verwendbar)

BF:3 Preis: 300 S Gewicht: 160 u

Lange: 175cm Material: Stahl, Holz

*Fir die Ermittlung von ATIPA wird jeweils die schlechtere der
Waffenfertigkeiten (Axte oder Stichwaffen) tugrundegelegt.

(Einhandiger) Sklaventod

Waffen dieses Typs werden bevorzugt in der Region des
Regengebirges gefertigt. Trotz des Namens ist uns nicht be-
kannt, ob die Waffe tatsdchlich hdufig gegen Sklaven einge-
setzt wird. Welcher Sklavenhalter wiinscht seinem Besitztum
schon den Tod?

Andererseits kann man mit dem merkwiirdig geformten Ende
der Klinge einem Gegner ungcheuer schmerzhafte, dabei aber
nicht sehr schwere Verletzungen beibringen, was wiederum
doch fiir einen Einsatz auf der Sklavenjagd spriche.

Werte Sklaventod:
Typ: Scharfe Hiebwaffen

TP: 1W+4 KK-14
BF:3 Preis: 250 S Gewicht: 80 u
Linge: 90 cm

("GroBer") Sklaventod

Mehrnoch als bei der "kleinen" Variante dringt sich bei dieser
morderisch aussehenden Waffe der Verdacht auf, daB sie vor
allem dazu dienen soll, freiheitslicbenden Sklaven einen
Schrecken einzujagen. In vielen Fillen mag es geniigen, einer
der bedauernswerten Kreaturen, den "GroBen Tod" zu zeigen,
um ihr alle Gedanken an eine Flucht auszutreiben.
Zumindest von der Al'Anfaner "Dukatengarde” jener legendi-
ren Schutztruppe fiir die reichsten Biirger der Stadt, ist be-
kannt, daB zwar ein jeder Soldner in der Handhabung dieser
Waffe ausgebildet ist, sich im Kampf jedoch meist auf den
gewohnten Khunchomer verlaBt.

Typ: Scharle Hicbwatfen

TP: IW+6 KK-16
BF:3 Preis: 350 §
Linge: 140 cm

Gewicht 160 u

Drachentoter

Die mérderischen SpieBe dieses Namens werden ausschlieB-
lich von Zwergenschmicden gefertigt. Urspriinglich waren sie
wohl zur Bekdmpfung der gelegentlich in dic Zwergenstollen
eindringenden Tatzelwiirmer gedacht. Es erwies sich jedoch,
daB sie sich auch gegen andere Groftiere und -Ungeheuer
einsetzen lassen, vorausgesetzt, der Drachentdter wird mit der
erforderlichen K&rmperkraft ins Gefecht gefiihrt. Da auch die
bekannt robusten Zwerge nur iiber eine Handvoll Kdmpfer
verfiigen, die allein einen Drachentéter schwingen kénnen,
bedienen sie diese Waffe meist zu zweit, wobei ein solches, gut
eingespieltes "SpieBgespann” fast mit der gleichen Wendig-
keit wie cin einzelner Streiter agieren kann.

Die Spitzen der Drachentdter bestehen aus Zwergenstahl,
einerspeziellen Legierung, zu der einige so seltene Metalle
bendtigt werden, daB man diesen Stahl gelegentlich auch
"Zwergensilber” oder "-Platin” nennt.

Falls Sie, licber Sammler, gute Beziehungen zu einem Zwer-
genvolk unterhalten, mag es lhnen gelingen, einmal an einen
eigenen DrachentSter zu kommen. Auf den "menschlichen”
Waffenhandel diirfen Sie kaum hoffen.

Typ: Stichwaffen

P: TW KK:21*
BF:0 (Spitze) / 4 (Schaft)
Gewicht: 400 u

Preis: 7000 S
Liange: 65 cm (Spitze)
Schaft: unterschiedl.

*Fiir jeden Punkt, den die KK weniger als 21 betrigt, wird I W von
den Trefferpunkien der Waffe abgezogen. Ein Kimpfer mit KK 48715
richtet also nur [W TP an, schwdchere Krieger kionnen den Téter
nicht einsetzen. .
Die Waffe kann von mehr als einem Kimpfer gleichzeitig bedient



Waffenvergleichstabelle

Gegnerische Peilos Gr. Sklaventod Sklaventod Drachentdter
Waffe Peilos |gegen Gr. Sk gegen Skl. | gegen Dra. | gegen
gegen | Peilos gegen | Gr. Skl gegen | Ski gegen | Dra.
AT/PA | AT/PA AT/PA] AT/PA AT/PA| AT/PA AT/PA| AT/PA
Waffenlos -1/-3 |-2/-4 -1/-2 -2/-5 0/0 | -4/-5 3/41-2/-3
Messer -1/-3 |-2/-4 -1/-2 -2/-5 0/0 |-3/4 -3/-51-2/-2
Dolch -2/-4 |-1/-3 -2/-21 -2/-3 0/0 |-1/-2 -3/-51-2/-2
Schwerer Dolch -2/-4 10/-3 -2/-21 0/-2 0/0 |0/-1 -3/-6 1 -1/-1
Rapier -2/-5 10/-2 -2/-31 0/-1 0/-1 | 0/0 -2/-6 | 0/0
Speer -1/-3 0/-2 -1/-21 0/-3 0/-1 |-2/-3 -1/-3 [ 0/-1
Dreizack -1/-1 10/-1 -1/-1] 0/-2 0/-1 |-1/-3 -2/-2 1 0/-1
Kniippel -1/-1 10/-3 -1/-1 -1/-1 0/0 |-1/-2 -2/-3 | -1/-1
Kampfstab -1/-2 10/-2 -1/-2| 0/-1 0/0 |-1/-2 -3/-310/0
Streitkolben -2/-3 |0/-1 0/-2 | 0/-1 0/0 |-1/-2 -4/4 1 -1/-1
Morgenstern -1/-2 |0/-2 0/-1 | 0/0 0/0 |-1/-2 22/4 | -1/-3
Ochsenherde 0/-1 {0/-2 0/0 | 0/-2 0/-1 |-2/-3 2/-5|-1/-3
Peitsche 0/-3 |-1/-3 0/-1 | -1/-3 0/-2 |-1/-4 0/-4 |-1/-2
Sidbel -1/-3 {0/-1 -2/-31 0/0 0/0 |0/0 -3/-6 | 0/0
Sichel 0/-3 |-1/-3 0/-1 | -1/4 0/0 |-3/-4 -1/-3 | -1/-3
Sense 0/-1 |-1/-3 0/0 |-1/-3 0/0 |-2/-4 0/-2 10/-3
Khunchomer -2/-2 {0/0 -1/-21 0/-1 0/0 |0/0 -3/-6 | 0/-1
Doppelkhunchomer -1/-2 10/-1 0/0 | 0/0 00 |-1/-2 -2/4 | -1/-2
Beil 0/-3 |-1/-2 -1/-1] -1/-3 0/0 |-1/-3 204 -1/2
Streitaxt 0/-1 |0/-1 o/-1 | -1/-1 0/0 |-1/-2 -2/4 | -1/-1
Hellebarde 0/-1 {0/-1 0/0 | -2/-3 0/0 |-3/-5 0/-2 |-2/-2
Zweililicn -1/-2 10/-2 0/-2 | 0/-1 0/0 |-1/-2 -3/41-1/0
Kurzschwert -1/-3 10/-1 -1/-1] -1/-1 0/0 | 0/0 -3/-6 | -1/0
Schwert -2/-3 10/0 -2/-2| 0/0 0/0 | 0/0 -2/-510/0
Bastardschwert -1/-2 10/0 0/-1 | 0/0 0/0 | 0/-1 -2/-4 1 0/0
Zweihinder 0/-2 {0/-1 0/0 | 0/0 0/0 |-2/-2 -1/-310/-3
Tuzakmesser 0/-2 {0/-1 0/0 | 0/0 0/0 |-2/-2 -2/-4 10/-2
Pailos 0/0 0/-1 0/-1 0/0
GroBer Sklaventod -1/-2 0/0 0/0 -2/-4
Einhdndiger Sklaventod -2/-3 -1/-2 0/0 -3/-5
Drachentéter 0/-2 -1/-3 0/-1 0/0
Fiir die iibrigen hicr vorgestellten Waffen gelten die Waffenvergleichswerie verwandter Typen:
Stockdegen: siche Degen
Bomdom: siche Schwerer Dolch
Khomer Hiebdolch siche Schwerer Dolch

werden - dann entfaltet sie normalerweise ihre volle Wucht, da die
gemeinsame KK der Kdmpfer vermutlich mindestens 21 betragen
diirfte.

In einem solchen Fall muf3 allen Beteiligten die AT (bzw. PA)
gelingen. Bei einer mifilungenen PA wird nicht automatisch der
Kampfer getroffen, der den PA-Wurf verpaizt hat, sondern der
Meister laft den Zufall entscheiden.

Khomer Wurfspeer

Diesen Speer zeigen wir hier nur wegen der sehr geschmack-
voll geformten Spitze. In scinen Eigenschaften unterscheidet
ersich ansonsten nicht von anderen in Aventurien verbreiteten
Wurfspeerarten.

Typ: Stichwaffen

Gewicht: 90 u Preis: 35 S
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Borndorn (nordaventurischer Wurfdolch)

Das besondere an dicser Waffe ist ihr relativ hohes Gewicht
und der dreikantige Schliff der Klinge, die ihr beim Wurf eine
itberraschende Wirkung verleihen.

Unter den FluBschiffern auf Bormm und Walsach kann man
einige Meister in der Kunst des "Domwerfens” finden. Regel-
miBig im Efferd findet in Neersand ein groBer Wettbewerb
statt, bei dem dic Besten des L.andes um den "Goldenen Dorn”
streiten,

Typ: Stichwaffen 7

TP:W+2 ., . KKJ6-72
BF:3 < 7T
Linge: 40cm - -

Gewicht: 30 u




Khomer Hiebdolch

Ein weiterer schwerer Dolch ist in der Khom sehr verbreitet,
der Hiebdolch, der nicht nur eine hiibsch anzuschauende
Waffe darstellt und darum in einer Prunkversion von vielen
Hairans und Stammesvitern getragen wird, sondern beim Le-
ben in der Wildnis auch die niitzlichen Funktionen eines
kleines Beils iibernehmen kann.

Zum Werfen ist der Hiebdolch jedoch kaum besser geeignet
als ein Feldstein.

Typ: Scharfe Hiebwaffen

TP: 1W+2 KK-16
BF: 2 Preis: 45§
Linge: 45 cm

Gewicht: 35 u

Stockdegen

Der Stockdegen - von dem es erlesene Stlicke mit wunder-
schon verzierten Griffen zu siindhaften Preises gibt - ist eine

bei jungen Adligen und Biirgerlichen gleichermaBen beliebte
Waffe.

SchlieBlich gibt es so manchen gesellschaftlichen oder amou-
rosen AnlaB, bei dem ein Schwertgehinge deplaziert wirken
wiirde. Wer aber will schon "v6llig nackt™ das Haus verlassen?
Da bietet ein schmucker Stockdegen eine gesellschaftsfithige
Alternative...

Nur an Thorwal ist diese Mode fast spurlos voriibergegangen.
So wurde uns erst vor wenigen Tagen aus dem schonen
Thorwal berichtet, wie sich Hetfrau Garhelt mit sorgenvoller
Miene nach dem Befinden des kiirzlich entsandten Garether
Botschafters erkundigte und ihm fiir das betriibliche Familien-
leiden, das sie bei den Seinen entdeckt zu haben glaubte, ihr
Bedauern aussprach: Die gesamte Familie des Botschafters
war zum Antrittsbesuch bei Frau Garhelt mit zierlichem Geh-
stock erschienen...

Typ: Stichwaffen

TP: W+3 KK-15
BF: 4 Preis: 65+ S Gewicht: 45 u
Linge: 80 cm

Claudia Mohr u. Stefan Geussen.hainer

Aus den Provinzen

Winhall

Die Bevélkerung von Winhall
ehrt dieser Tage einen Mann,
der die Biirger der Stadt vor
einer Bedrohung gerettet hat,
die noch im nachhinein mit
solchen Gefahren wie der Poc-
kenpest oder dem Schwarzen
Tod verglichen wird. Die Rede
ist von unserem allseits belieb-
ten und verchrten Herrn GroB-
ingisitor Dexter Nemrod, der
in einem Haus in der Obergas-
s¢ zu Winhall einem - wie er
mittlerweile selbst einrdumt -
duBerst kniffligen kriminalen
Problem gegeniiberstand und
dieses auch mit Bravour und
unter Anwendung aller Fines-
sen sowie einiger unbedeuten-
der Hilfskrifte auf geniale Art
und Weise loste.

Wesen, denen diese Ansammlung eini-
ger groBer und vieler kleiner Eilande
ihren Namen verdankt, wieder aktiv zu
werden, wie die jlingsten Ereignisse
zeigen.

Seeleute aus Brabak, die von neethani-
schen Plattbuttfidngern im westlichen
Teil der Inselgruppe aufgefischt und so
vor dem nassen Tod bewahnt wurden,
berichteten, ihr Schiff sei bei der Fahrt
dicht unterhalb der Kiiste eines felsigen
Eilands von mehreren riesenhaften, ein-
#ugigen Ungeheuern mit einem Hagel
von Gesteinsbrocken des groBften Kali-
bers bedeckt worden, so daB die Kallos -
so der Name des angeblich Gewiirze
transportierenden Ungliicksschiffes -
nach einem nur wenige Minuten dauern-
den Bombardement schlieBlich sank
und bis auf die geretteten elf Matrosen
ihre gesamte Besatzung mit in die naC-
kalte Tiefe riB.

Thm zu Ehren wurde die Obergasse bei-
dseitig mit jungen Baumchen, von der
Druidin Yandaha auf wundersame Wei-
se in threm Wachstum beftrdert, be-
pflanzt und in Dexter-Nemrod-Allee
umbenannt. Die Einweihung findet in
wenigen Tagen statt.

Leider kann der Gro8inquisitor selbst
nicht an dieser Zeremonie, die sicher-

lich in ein Volksfest ausarten wird, teil-
nehmen, da er sich zur Zeit in Vinsalt
aufhilt, wohin ithn sein stets waches
Pflichtgefithl auf der Suche nach Um-
stiirzlerm und Majestitsbeleidigern ge-
trieben hat.

Neetha
Auf den Zyklopeninseln scheinen die
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Der Zom der Biirger Neethas iber die
aufrithrerischen Zyklopen hilt sich in-
des in Grenzen, man hért sogar man-
cherorts schadenfrohes Gemunkel, dafl
es jetzt endlich einmal den Richtigen er-
wischt hitte.

Aligemein geht man davon aus, daB dic
Kallos Sklaven in den Norden Aventu-
riens befdrdert hatte und sich gerade




wieder auf den Riickweg nach Brabak
oder Al’ Anfa befand, um dort eine neue
Ladung ihrer ungliickseligen Ware an
Bord zu nehmen.

Deshalb fanden auch die aus dem Was-
ser gezogenen Uberbleibsel der
Schiffsbesatzung keine allzu herzliche
Aufnahme bei der neethanische
Biirgerschaft.

Nach der Versorgung mit dem absolut
lebensnotwendigen = Nahrungsmitteln
wurden sie auf das nichste in Richtung
Siiden ablegende Schiff verfrachtet, wo
sie ihre Reise obendrein noch abarbeiten
mubBten.

Wihrenddessen setzte sich vom Hafen
von Nectha aus jeder, der ein Boot sein
eigen nannte und der Meinung war, ein
angehender Tiefseetaucher zu sein, in
Bewegung.

AnlaB fiir dieses hektische Treiben ist
die Vermutung, daB irgendwo in dem
gesunkenen Schiffswrack der Gegen-
wert fiir die ehemalige Ladung in glin-
zenden Dukaten verborgen sein
muB. Der Punkt, wo auch im viel ge-
priesenen lieblichen Feld die Moral ihre
Grenzen hat, wird hier nur allzu deut-
lich.

Zorgan

Der neueste ErlaB Fiirstin Sybias von
Aranien richtet sich gegen die Unsitte,
die von dem Hafenstidtchen Elburum
aus mittlerweile bis in die Provinzhaupt-
stadt Zorgan vorgedrungen ist: das
Klotzfangen.

Diese in fritheren Zeiten als Schddel-
schlagen bezeichnete Sportart findet
ihren Ursprung in der dunklen Zeit, als
Uberfille durch Orkhorden und anderes
rduberisches Gesindel noch an der Ta-
gesordnung waren und die Bevélkerung
stindig durch schwerbewaffnete Wich-
ter geschiitzt werden muBte.

Ein Offizier soll damals dieses Spiel er-
funden haben, um seine Leute bei Laune
zu halten, wenn die Langeweile sie zu
ibermannen drohte. Dieser findige
Mann - sein Name ist uns leider nicht
tiberliefert - hat angeblich von einer
kleinen Bodenerhebung aus den Schédel
eines getdteten Feindes mit einem
wuchtigen Zweihandschlag seines Ba-
stardschwertes in Richtung auf scinc
Soldaten getricben, die sich in einiger
Entfernung im wahrscheinlichen Zicl-
bereich des Geschosses aufhielten.

Thre Aufgabe bestand darin, durch das
Hochwerfen der Schilde den heransau-

Achtung!

Abos ab Nr.17 sind mit

Erhalt dieser Ausgabe
beendet.

Das Abonnement lhres Boten verldngert sich nicht automatisch, sondern muB von lhnen erneuer
werden, sobald Sie 6 Ausgaben erhalten haben. Die einstellige Zahl oben rechts auf lhrem Adress-|
Mufkleber sagt Ihnen, bis zu welcher Ausgabe Sie den Boten geliefert bekommen: Steht dort eine]
D, bekommen Sie ihn bis Nr.20, bei einer 3 bis Nr.23 usw,
Technisch werden Abo-Verlangerungen und Neu-Abos vom Verlag gleich behandelt. Der Abo-
Auftrag muB spétestens 4 Wochen vor Auslieferung des nichsten Boten vorliegen, sonst beginnt
hr Abo erst mit der Gbermachsten Ausgabe.

Ua, ich méchte den Aventurischen Boten sechsmal im Jahr direkt beziehen. Hiermit bestelle ich ein
pbonnement fur 12 Monate (6 Ausgaben), beginnend mit dem nachsten Heft, zum Preis von jahrlich
. Zt. DM 10,-- (inkl. Mwst u. Zusteligebihr).

Coupon bitte einsenden an: DAS SCHWARZE AUGE

Verlag Schmidt Splel+Freizeit GmbH - Postf. 1165 - 8057 Eching

Den Betrag von DM 10,--habe ich auf
das Konto 698 500 der Bayerischen
Vereinsbank in MUnchen Oberwiesen.

Der Betrag liegt als Ver-
rechnungsscheck diesem
Coupon bei.

ch bin berechtigt, innerhalb siner Woche die Bestellung des Abos ohne Angabe von Grinden gegeniber dem Verlag Schmids
Bpiels Freized schriftlich zu widerruten. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Meine Adresse:

ame, Vorname:
StraBe, Nummer:
PLZ. On

nterschrft
bei Minderjahrigen der gesetzliche Vertreter

Fin Abo-Auftrag, der nicht von einer Zahlung begleitet ist, kann nicht bearbeitet werden. Bittel
Adresse auf Coupon und Scheck/Zahlanweisung deutlich schreiben! Danke.
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senden Orkschidel im Flug zu stoppen.
Wem das gelang, erhielt als Siegespreis
einen Krug voll Wein, muBte diesen
jedoch sofort austrinken, damit er beim
nichsten Durchgang nicht mehr so treff-
sicher war. Auf diese Weise konnten
auch weniger geschickte Mitspieler
darauf hoffen, gegen Ende des Spiels
einmal einen Treffer zu landen und den
Siegerkrug in die Hinde zu bekommen.
Die Legende erzihlt von einem Soldaten
namens Erberoth, dem es sage und
schreibe zwolfmal nacheinander gelun-
gen sein soll, den Weinkrug zu gewin-
nen und ohne ernsthafte Folgen fiir seine
Gesundheit auszuleeren.

Das Spiel war damals recht beliebt,
obwohl es hin und wieder Schwierigkei-
ten mit den Zeugmeistern gegeben ha-
ben soll, weil die Schilde der Soldaten
beim Riicksturz zur Erde mitunter stark
beschidigt wurden.

Heutzutage wird das Klotzfangen natiir-
lich selbst bei den Araniern nicht mehr
auf diese barbarische Weise betricben.
Die Schidel sind langst durch kleine,
runde Holzkldtze ersetzt, ein gedrech-
sclter Hartholzstab ist an die Stelle des
Schwertes getreten.

Auch wird das Spiel nun mitzwei Mann-
schaften betrieben, die pro Durchgang
cine bestimmte Anzahl an Siegpunkten
je nach der Entfernung, in der sic den
Klotz fangen kénnen, erhalten.

Der Grund fiir den ErlaB der aranischen
Fiirstin, der das Klotzfangen zwar nicht
vollig verbictet, dic Ausiibung dieses
Sports jedoch auf menschenleere, brach-
liegende Acker und auf die Stunden des
Tages, wihrend derer der Aventurische
Bote ohne Zuhilfenahme von Kerzen-
oder Latermenlicht gelesen werden
kann, beschrdnkt, sind die in der Ver-
gangenheit immer wieder aufgetretenen
hiBlichen, kleinen Patzer beim Abschla-
gen des Holzklotzes, die diesen in Rich-
tung harmloser, nichtsahnender Passan-
ten beforderten und dort mehr oder
minder starke Beeintrichtigungen des
korperlichen Wohlbefindens hervorrie-
fen.

Ob dieses halbherzige Verbot der wei-
teren Verbreitung des Klotzfangens hin-
derlich sein oder sie eher férdern wird,
kann jetzt noch nicht vorausgesehen
werden.

SchlieBlich erlangte auch das Imman-
Spiel seine derzeitige ungehcure Popu-
laritit erst, nachdem es von dem damals
regierenden albemischen Fiirsten rigo-
ros untersagt wurde,
Zusammenstellung: NV,
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